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| Langages en technologie 10 » [ 1 Lidentification d'un besoln

Ici, on verrait bien un objet
pour répondre au besoin :

Conserver sous la main les notes,

les cartes d affaires, etc.

PROBLEME:

OMENTS UTILES
OIR A DISPOSITION DES DO
e AVPE‘NDANT ON APPEL TELEPHONIQUE.

FONCTION RECHERCHEE :
JAINTENIR EN PLACE NOTES ET CARTES DAFFAIRES
DANS, UESPACE SITUE PRES DU TELEPHONE.
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représentation
simplifiée visant a
faire comprendre.
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illustrations
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7. Elaboration des dessins techniques finaux
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une projection 3D
(en DAO ou a I'aide
d'instruments de dessin)
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illustrations
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une projection avec

points de fuite
(ou « perspective »)
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7. Elaboration des dessins techniques finaux
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7. Elaboration des dessins techniques finaux

projection orthogonale
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» [ B-Synthése et conclusion
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RINEEE

> Etude de fabrication

dessins techniques finaux
dessins d'ensemble
dessins de détail
projections diverses
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Le dossier
technique

Le dossier

 Identification d'un besoin
Phase de conception
Analyse du probléme technologique

‘ technique Etude de principes
e Ftude de construction
] Validation du concept
. . Prototypa,
la gamme de fabrication oo
Phase de production
) Etude de fabrication

Fabrication sérielle
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Phase de mise en marché
Conditionnement
Vente

Phase de mise en service
Utilisation et entretien
Diagnostic (en cas de panne)
Réparation

» (& Synthase et conclusion
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dessins et schémas
projections isométriques
vues éclatées

gide d'entretien

mode d'emploi



